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初步了解
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安装Vegas
Vegas是一个功能强大，速度快，简单易学的专业视频编辑软件，下面说明它的安装和使用方法。

在安装vegas之前，首先要安装微软的Microsoft .NET Framework1.1。
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Click Finish to exit the Installation Wizard,





选择“同意”，点击“安装”，即可。


然后，安装vegas。这里安装的是vegas5.0b。
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安装的开始，可以设定安装的文件夹，默认的是在c盘，如果放在其他的盘也可以，在这里我们放在f盘。然后点“next”继续。
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安装完成后，接着安装汉化补丁。
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 汉化补丁安装完成后，运行注册机，得到注册码。

在注册机的第一栏中是“vegas5.0”，第二栏是电脑的ID,每一个电脑的ID都不一样，这个注册机会根据不同的电脑ID产生不同的注册码。

第三栏就是注册码了，用鼠标选上它，点右键复制，或者按“Ctrl＋C”复制，如下边左图所示。

然后在桌面上双击刚刚安装好的vegas的图标，软件会要求输入注册码，用鼠标点一下这个空白栏，出现光标之后，按“Ctrl+V”,或点鼠标右键，选“粘贴”，点“下一步”。刚才的窗口自动关闭。
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程序注册成功之后，还需要注册MPEG插件。

再次打开注册机，在第一栏中选“MC MPEG Plug-In 1.0”，然后，复制第三栏中的注册码，如上边右图所示。

打开vegas，把一个视频文件拖到视频轨，出现一个提示，要求注册插件。这时要断开网络连接。点“注册”后，选“Register online（在线注册）”，点“下一步”，出现一个表格。随便填写即可，注意填写最后一栏的“E－mail”时，要符合电子邮件的格式。
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点“完成”。因为没有和网络连接，所以在线注册失败，这时候按“Retry”，也就是“重试”，过几秒钟，还是出现注册失败，这时候点击“Cancel”，会出现一个输入栏，点一个这个栏，出现光标后，按“Ctrl＋V”，粘贴刚才的注册码。然后，关闭程序。


 再次打开程序的时候，注册成功，可以编辑视频了。到此，程序安装完毕。

这个注册机可以在网上找到，找“Sound Forge7.0” 的注册机就行。
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熟悉Vegas窗口
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   首先，熟悉一下vegas的窗口。

   在左下角，有一个“资源管理器”，编辑时用到的所有素材，都要在这个“资源管理器”里边找，如上图所示，有一些电影剪辑：“太阳地球”、“时钟”、“风中的花儿”、“高楼”等。在“资源管理器”中只能看到文件名，看不到内容，要想察看内容，可以按上边的播放按钮，在上图中可以看到，这个按钮在名字为“高楼”的剪辑上边，播放按钮右边是停止按钮。在这个播放按钮上边，还有一个大的播放按钮，那个是用来控制轨道中编辑内容的。与“资源管理器”无关。

按播放按钮后，可以在窗口的右下角看到该电影的内容，右下角这个叫“视频预览”。

“资源管理器”和“视频预览”这两个窗口都可以随时关闭，也可以随时打开，在窗口的最上边的菜单栏中，选择“察看”，我们可以看到“资源管理器”和“视频预览”的前边打着勾，如果用左键点一下这两个项目，前边的勾就没有了，同时，“资源管理器”和“视频预览”窗口也看不到了，要想再次看到，再用左键点一下这两个项目，就行。

在“查看”菜单中，除了“资源管理器”和“视频预览”之外，还有很多项目，这些也都可以让它们显示，或者不显示。“查看”这个菜单项目就是控制这些个小窗口的显示和隐藏的。

窗口的各个部分之间有一个分割条，这个分割条可以用鼠标拖动，从而改变窗口的大小。比如感到“视频预览”窗口有些小，可以拖动上边和左边的分割条，把它变大。其他的各个部分也可以这样做。

在窗口的中间部分是视频轨，是编辑视频的地方。用鼠标从“资源管理器”里边拖动一个视频到视频轨上，用下边的播放控制按钮来控制视频的播放。这几个按钮分别是“从开始处播放”、“播放”、“暂停”、“停止”、“转到开始”、“转到结尾”。按下“从开始处播放”，在“视频预览”中可以看到其内容。

在播放的时候，可以看到有一条竖线，在不断的向后移动，这个线走到哪里，下边的“视频预览”中就显示那里的画面。

用左键点一下视频中间的部位，然后滚动鼠标滚轮，可以看到视频在变长，向相反的方向滚动，会变短。其实这个电影剪辑并没有变化，只是把它放大或缩小了，这个放大缩小不是画面面积的变化，而是长度的变化，从而便于编辑。

在视频轨下边有一个滑块，当视频超出窗口时，用鼠标拖动滑块，可以看到视频另外的部分。也可以滚动滚轮，把整个视频缩短到窗口内。

在滚动滚轮的时候，画面的放大缩小都是以视频轨上的那个竖线为中心的，如果竖线在视频之外，放大视频的时候，窗口就会是空白的，因为这时候视频都跑到窗口之外了。

要删除视频轨上的视频剪辑，用鼠标点一下要删除的剪辑，按“Del”。
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新建方案

按“Ctrl＋N”，新建一个方案，在随后弹出的窗口中，设置该方案的属性：
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 在视频中选“PAL标准（720X576，25.000fps）”,这个选项分辨率比较高，是DVD格式，选“PAL Video CD（352X288）”是标准的VCD格式，一般选DVD格式，等最后渲染的时候，再选择适当的格式。

在标尺中，选“SMPTE EBU(25 fps，Video)”。
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分割

分割是一个常用的操作，比如要去掉一些不需要的部分，就要用到分割，或者要调整某一段视频，也需要把这一段分割开。一段视频分割之后，就成了一个独立的部分，可以单独的编辑。
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在每一个视频剪辑末尾，有两个标记，一个是“事件平移/裁切”，一个是“事件FX”，如上图箭头所指。把这个剪辑分割之后，每一段剪辑的末尾都会有这个标记。
左键点一下要分割的位置，在编辑菜单中选“分割”，视频剪辑就被分割开了，如下图所示。
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虽然剪辑被分成了两个部分，但是它们连接在一起，所以在播放的时候，感觉不到是分割的，和一个整体是一样的效果。

当然，右边的剪辑可以换成其他的影片，从而合并成一个新的视频剪辑。

在视频轨上可以用鼠标拖动视频，放到合适的位置上。当两段视频接近时，如果启用“对齐功能”，那么两个视频的边缘会自动对齐，连在一起，如果不启用“对齐功能”，就不会有这个效果。
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上图中第三个按钮是自动跟進，按下这个按钮，移动一段视频，其后的各个片断都会跟着一起移动。这个功能很实用。

在分割的时候，视频轨和音频轨同时被分割了，如果只想分割视频轨，可以把音频轨锁定，在音频轨点右键，在菜单中选“开关”，“锁定”，如下图所示。
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音频轨锁定之后，就不能進行任何的操作了。同样，视频轨也可以锁定。如果要解开锁定，再次点右键，选“开关”，“锁定”。

在编辑过程中某一步操作出现错误，想回到上一步，可以按“Ctrl+Z”来撤销这一步操作。可以多次按“Ctrl+Z”，回到前几步的操作。
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渐变

在视频剪辑的左上角和右上角，各有一个蓝色的三角形，鼠标移到这个三角形上，会变成一个直角的扇行，这时按住左键，可以向视频中间部位拖动鼠标，同时出现一个曲线。表示图像会由最暗逐渐变到正常，如果此曲线在视频末尾，图像会由正常变到最暗。

同样，声音轨也可以做渐变效果，做法和视频轨一样。

声音或图像经过一个渐变过程，而不是突然出现，或突然消失，这样会给人一种自然的感觉，所以这种处理方式很常见。
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图中红色箭头所指就是渐变曲线，在剪辑的开始和末尾都可以做渐变效果。上边的两个箭头是视频的渐变，下边的是声音的渐变。

还可以看到，这三条曲线形状不同，表示不同的渐变效果，可以根据需要选择合适的类型。

在渐变曲线上点击右键，在右键菜单中选“渐变类型”，会显示所有可用的类型。 
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转场

两个场景转换的时候，用到转场。

在视频轨上把两段视频拖到一起，让它们有一部分交叉，在交叉的部分会出现两条曲线，这就是最常用的一种转场，叫“交叉渐变”。

默认的转场是交叉渐变，就是前一个场景逐渐变暗，后一个场景逐渐变亮，这也是在实际中应用最多的方式。
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上图中红色箭头所指，就是交叉渐变效果，鼠标放在曲线上，按右键，在菜单中选“渐变类型”，会有25中效果供选择。
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不过在实际中一般没有必要这样仔细的设置，用默认的第一种就可以了，如上图中箭头所指。

除了这种转场效果，还有很多类型，可根据需要选择。

打开下边的“转场特效”，有许多的转场效果供使用，在下图中有“3D层叠”、“3D细牌”等，“交叉特效”也在其中。
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对于窗口左侧列出的每一钟特效，在窗口右侧中都有对应的“预置”，比如对于“翻页”这种特效，右边有从左上折叠，右上折叠，右下折叠，左下折叠等多种翻页的方式。

在预置窗口中选择一个特效，比如“翻页”，用左键拖到两个视频的交叉部分，会出现一个详细的设置窗口，一般说来可以用默认设置，就是说不改动其中的设置，直接把此窗口关闭即可。
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保存和渲染

编辑过程中，要经常保存，保存的不是影片，而是Vegas方案文件。

[image: image32.jpg]



在上图中，“媒体与方案一同复制和修剪”不选，这样不管怎么编辑，也不会影响用到的素材。

影片编辑好之后，最后一步是渲染。经过渲染，会生成一个新的视频。
在下边的窗口中，文件名默认的是“无标题”，可以改名，也可以不改。

保存类型中，如果是制作VCD，就得选MPEG－1，如果是制作DVD，就得选MPEG－2。

模板中，如果是制作VCD，选“VCD PAL”，如果是制作DVD，选“DVD PAL”。
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“在媒体文件中保存方案标记”前要打勾。

最后点“保存”，开始渲染。渲染完成后，就可以看一下效果了。
以上的保存方式是把视频轨和音频轨的内容全部渲染后保存了，当然也可以只编辑一部分，渲染一部分。

在一段剪辑上双击鼠标左键，在剪辑上边出现一个灰色长条，两边有黄色的小三角形，两个黄色三角形包含的区域叫“循环工作区”。
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两个黄色的三角形可以向中间拖动，改变工作区的范围。
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     如果有了“循环工作区”，在渲染的时候，会出现“只渲染循环工作区”的选项，如果在这一项前边打勾，就只渲染循环工作区，不打勾，就渲染全部内容。

********************************

以上这些是最基础的东西，也是最常用到的，打好基础，才能更好的学习以后的东西，在学习中节省时间。

在练习中，如果出现自己解决不了的问题，很可能是由于忽略了某些步骤，或操作不当，因为电脑操作差一步都不行的。解决方法是从第一步开始，对照教程，一步一步仔细的照做。

字幕
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固定字幕

点下边的“媒体发生器”，“文字”，在右侧的预置栏中显示各种方案：“默认文字”、“实体背景”等。
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用鼠标拖动一个方案到视频轨上，会出现编辑文字的窗口。
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    在窗口的最上边，有一个“画面尺寸”，红色箭头所指，这里是“720x480”，如果比这个小，将来输出时文字会不清晰。

把这个窗口关闭，在视频轨上出现一段视频剪辑，如下图所示：

和一般的视频剪辑不同，在末尾多出来一个标志，如红色箭头所指，这个标志是编辑文字的。点一下，会出现文字编辑窗口。可以随时点击这个标志，打开文字编辑窗口来编辑文字，
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下边以编辑一段介绍莲花的电视短片为例，说明如何编辑字幕。

文字编辑窗口的边框可以拖动放大，默认的窗口比较小，放大后编辑就方便了。

把原来的“Sample Text”删除。用鼠标选上所有文字，或者按“Ctrl＋A”，然后按“Del”。
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然后输入“出污泥而不染的” 两次回车后输入“浊世清莲”。

用鼠标选择“出污泥而不染的”，在上边的字体中选“隶书”，大小选“26”，然后用鼠标选“浊世清莲”，字体选“华文行楷”，大小选“60”，然后在“浊”前边输入几个空格，点“布局”，看一下画面的效果。鼠标会变成手形，用鼠标拖动文字，最后调整到如下图所示的效果。
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布局调整好以后，按“属性”，设置字体的颜色。

[image: image44.jpg]9 |zA |BR |#E |smo|

/iR ©
BEW
0
W )

EIBIANS: Vrdes 01 (5500

T G20:240, 15 000 fps)
[NTSC v (1203480, 29.9T0 fps)
[NTSC v BB (120:480, 29 970 Fps)
[NTSC DV 24p (120480, 25576 fps)

INTSC DV 24p FIRE (T20xta0, 23976 fps)
[NISC 47 (120488, 29970 Eps)
INISC ITSE (640%ds0, 23,570 £ps)
[NISC #4780 (104x480, 23570 £ps)
[PAL IV (12056, 25.000 £ps)
LI SRR (2STe 22 000 o)

TR, 25000 Ty
Sa.510 5y
00 5

[PAL Video CD_(352428

SRR 2024y (1280720, 23 976 £ps)

[ oo S 120300 (2906120 25.97 o)
ocuneiin T20-50p (1280720, 58940 £ps)

s ID 1080-24p (1S20+1080, 23,976 £ps)

D 1080-30p (1920x1080; 23,870 £ps)
[Fm_1080-601 (152041080, 2 970 tp<)

I EEERTHAIEE @)





[image: image45.jpg]CEZES
a8 |lzm BR |mE |zmo|
ERAERER O RN

21|

#RRFFIEE @: [00:00:00:00




在上图中箭头所指的矩形中有各种颜色，左键点一下某种颜色，然后在上边的三个细长条的颜色中做细致的调整，用鼠标拖动细长条下边的三角形，颜色就会随之变化。“特效”里边不做调整,如下图，。
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下图是预览效果。
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在“特效”里边，有“轮廓”，“变形”，“阴影”效果。“轮廓”比较常用，把文字设置轮廓，可以把文字和背景分开，使文字醒目。

最后，把项目保存一下，下次编辑的时候用。

[image: image48.jpg]



[image: image49.jpg]



滚动字幕

电影电视片中的演员表常采用滚动字幕。

在“媒体发生器”中点“滚动字幕”，在右侧的“预置”中有多种方案，选择“简单滚动，黑色背景”，把它拖到视频轨上。
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   在下图的窗口中，设置滚动字幕的内容。
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在左边的“字幕文字”中，鼠标双击，输入要显示的文字，在右侧的“风格”中设置文字的“字体”、“大小”、“颜色”、“字间距”、“行间距”。 
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控制播放速度

有两个方法控制视频的播放速度，可以产生快镜头和慢镜头的效果

如果要匀速的播放一段视频，可以在其属性选项中调整播放速度。在剪辑上点右键，在菜单中选“属性”。
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在上图中，箭头所指的位置表示播放速度，大于1是加快，小于1是减慢，1是正常。

第二个方法是加入包络线，这样可以在剪辑的任何地方调整播放速度。

以滚动字幕为例，说明包络线的使用。

在视频轨的滚动字幕上点击右键，在菜单中选“插入/移除包络”/“速度”。
这时在视频轨上出现一条绿线，绿线的开始有一个点，如果看不到绿线，在主窗口的“查看”菜单中选择“显示包络”。
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在绿线上点右键，可以看到菜单中的“保持不变”前打着勾，表示绿线所在的视频剪辑按固定的速度在播放。
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如果要在视频剪辑的某一段使速度发生变化，比如当字幕以固定的速度滚动，字幕的末尾到达画面中间的时候，字幕停止滚动，稍等一会，然后逐渐变暗，消失。要做这种效果，需要增加节点。

首先播放字幕，当字幕的末尾滚动到画面中间的时候，按“暂停”。

如果播放完了，字幕还没有到画面中间，可以把鼠标移到视频剪辑的末尾，鼠标变成一个小方框，这时候向右拖动鼠标，延长视频的时间。
    然后，在绿线上点右键，选“增加节点”。在新增加的节点右边，再增加一个节点。增加后，用鼠标拖动这个节点，放到前一个节点的下边，鼠标放在下边这个节点上，变成手的形状后，点右键，选“设定为”，这时显示当前的速度为“－44％”，如下图所示。输入0％后，按回车。
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速度是“0％”，表示画面不动。数值是正数，表示向前播放，是负数，表示向后播放。

画面移动
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插入图片

打开前边保存的项目“莲花”。

黑色背景不太好看，所以用一幅图片作背景。先调整视频轨的高度，以便窗口中可以容纳更多的视频轨。如下图所示，左键按动箭头所指的“－”号，视频轨会随之变窄一点，按几次之后，把轨道变窄一些，使下边能容下一个轨道。然后在“资源管理器”中找到“莲花”的图片，拖到字幕轨下边的轨道上。如下图所示。

视频轨多的时候，窗口中放不下，有的显示不出来，就需要拖动右边的滚动条才行,如下图箭头所指。
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下图是预览：
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如下图所示，把字幕和图片的前边做了渐变效果，这样播放的时候效果更自然。
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然后再增加几幅照片，图片和图片之间可以用转场特效，播放的时候比较生动，富于变化。
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    如上图所示，插入了三个莲花图片，播放的时候首先有暗到亮显示莲花，接着逐渐显示字幕，字幕消失后，通过光圈转场特效，显示下一幅画面，然后通过线性划变，显示第三幅画面，最后渐变消失。
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画面移动

以上虽然有转场效果，但是各个画面还是不动的，要使画面富于动感，模拟出摄像的效果，可以应用画面移动方法，做出推镜头，拉镜头，平移镜头的效果，就像对风景摄像一样。这种方法适合景物，比如风景。如果应用在人物或有动感的画面就没有这样的效果了，很容易看出是一幅照片而不是实物摄像。

【拉镜头】

按“Ctrl＋N”，新建一个方案。然后在“资源管理器”中找到一幅莲花图片拖到视频轨中。点剪辑末尾的“事件平移/裁切”标志。
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   在下图箭头所指的位置，有6个按钮，分别是“开始关键帧”、“上一关键帧”、“下一关键帧”、“最后关键帧”、“创建关键帧”、“删除关键帧”。
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    点一下“最后关键帧”。 
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下图的画面中有一个虚线构成的方框，这个方框之中的内容就是实际看到的画面，方框之外的画面不会显示出来。

鼠标移到方框的右下角，变成两个箭头的形状，按住左键，向中心移动，方框会随之缩小，如下图所示。在缩小的同时，预览窗口中的图像会随之放大，因为显示的区域变小了，相应的等于放大了局部画面。
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然后关闭“事件平移/裁切”窗口，回到主窗口之后，播放视频，可以看到画面由远到近，逐渐的拉近，产生拉镜头的效果。

【推镜头】

如果让开始关键帧的画面大，最后关键帧的画面小，那么就会产生推镜头的效果。

点一下“开始关键帧”，用鼠标把方框变小，然后，点一下“最后关键帧”，用鼠标把方框变大，关闭“事件平移/裁切”窗口，回到主窗口之后，播放视频。

【平移镜头】

鼠标移到方框中，变成十字形箭头形状，按住左键，可以拖动这个方框，随着这个方框的移动，在预览窗口中，可以看到画面也在移动。
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点一下“开始关键帧”，用鼠标把方框变小，然后，把方框拖动最

左边，然后点一下“最后关键帧”，把方框拖动最右边，如上图所示。

关闭“事件平移/裁切”窗口，回到主窗口之后，播放视频。这时出现平移镜头的效果。

【旋转镜头】

方框除了可以平行移动，还可以上下移动，还可以旋转。鼠标移到方框外边，鼠标变成一个带箭头的圆圈，如下图箭头所指。按住左键，就可以转到方框。



在改变方框大小的时候，方框的宽和高按照比例同时改变，按住Ctrl键，可以单独改变高和宽。如下图所示。



以上都是最简单的做法，只在开始关键帧和最后关键帧发生变化，在中间过程还可以增加关键帧，做出更富于变化的效果来。


如上图所示，鼠标在时间线上双击，会产生一个关键帧。在关键帧上按右键，在菜单中可以选择“剪切”，“复制”，“删除”等操作。

画面的移动和旋转，不仅用在图片上，在视频剪辑中也可以用。在视频轨上可以看到每段剪辑的末尾都有“事件平移/裁切 ”的标志。

如果视频轨很窄，末尾的标志就变成一个，甚至看不到了，这时鼠标移到视频轨上，点右键，在菜单中选择“事件平移/裁切”。

如果把这种变化应用在字幕上，字幕会产生丰富多彩的动感效果。比如以前做的“浊世清莲”的字幕，就可以产生从小到大，逐渐拉近的效果。

熟能生巧，把这些最基本的方法结合起来，在应用中就可以产生各式各样的效果。


    画中画

    屏幕被分为四个部分，每一部分播放一个视频，如下图所示。这是画中画的一种，也可以是一幅大的画面之中有一幅小的画面。这个例子是有四个画面，也可以做成二个，三个，更多。


    具体做法：

新建一个方案，把一个视频剪辑拖到视频轨中，在音频轨空白处


单击右键，在弹出的菜单中选择“删除轨道”，把音频轨删除。

    照此做法，把另外三个视频剪辑也拖到视频轨上，删除附带的音频轨。

    打开第一个视频轨的“事件平移/裁切”窗口，在右侧工具栏上按下“缩放编辑工具”按钮。


    鼠标移到右侧窗口，鼠标变成放大镜的形状，点击左键是放大，点击右键是缩小。点击两下右键，画面缩小，如下图所示。


    在左侧工具栏上按下“标准编辑工具”按钮。


    回到右侧，拖动方框，把它变大，然后移动方框，让画面占据左上1/4的位置。当鼠标变成手的形状，按住左键，可以拖动网格背景。


    按照同样的操作方法，把另外三个视频轨放到画面的右上，左下，右下。



    制作完成。

练习：制作音乐电视

第一步，准备素材：包括视频素材，音乐，图片等。

第二步，制作字幕。

这一步很容易。新建一个方案，把歌曲拖到音频轨，把“媒体发生器”中的“文字”拖到视频轨，先输入歌曲的名字和演唱者。

制作完成后，从开始播放视频，到第一句歌词的开始处暂停。然后调整第一段字幕的长度，在开始演唱之前，显示歌曲名和演唱者的第一段字幕应该结束。

然后，再拖动“文字”到视频轨，输入第一句歌词。注意调整布局，让歌词显示在画面底部，如果歌词和背景不易分辨，在字幕的“特效”中加上轮廓。

播放视频，调整字幕的长度，当下一句开始之前，这一段字幕应该结束。

然后在这段字幕上点右键，选“复制”。


鼠标移到在第二句歌词的位置，点右键选“粘贴”。在下边窗口中点“确定”。第二句只需要改动歌词的内容，其他的设置和第一句相同。


第三步，制作视频。

如果视频素材很少，就需要找一些内容相符的图片，通过“事件平移/裁切”的手法让画面生动起来。

第四步，调整音量。

调整音频轨左侧的滑块，向右是增加音量，向左是减小音量。


后记
以上內容是Vegas的初步知识，vegas是一个专业影视编辑软件，还有更多的功能，因为本人只是业余学习，懂的不多，只能是把自己使用本软件中得到的一些经验写出来，希望对您有所帮助。

本书编写基本上是按照由浅入深的次序，但是也有一些初步的知识是在后边，所以建议您最好能系统的学一遍，这样会省时省力。
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