软件多媒体教程录制方法详解
要将自己操作软件的方法教给其他人，最好的方式就是将使用的过程制作成可视动画，这样既形象生动又容易被人接受。
动画的形成是靠屏幕捕捉完成的，其原理是通过调用WINDOWS系统的WINAPI的GDI图像处理函数，获取WINDOWS图像句柄（HANDLE），将句柄值赋给所要输出的文件，即可获得我们想要的动画。
本文将为读者介绍用Camtasia Studio 2、Cool Edit Pro 和Photo Watermark相互配合录制软件多媒体教程的具体方法。

如果对音频要求不高，或者环境比较安静，可以不用Cool Edit Pro来处理音频。即可以不用做“4、用Camtasia和Cool Edit Pro处理演示教程的声音”。

一般情况也很少用到“5、发布演示教程”。

另外推荐一个不错的Camtasia Studio 2视频教学网：
http://teacher.gdps.tpc.edu.tw/teach_swf/camtasia_V2/camtasia2.htm
文章导读 
1、准备工作 
  　·软件 ·硬件设置     
 2、Camtasia Studio 2 介绍 
　　Camtasia Studio 2是一款功能强大的视频编辑软件，可以将多种格式的图像、视频剪辑连接并输出为 GIF 动画、AVI、RM、QuickTime 视频文件等。 
3、用Camtasia录像器捕获演示教程 
  　·第一步： 屏幕设置     
  　·第二步： 音频设置     
  　·第三步： 开始录制     
  　·第四步： 保存     
4、用Camtasia和Cool Edit Pro处理演示教程的声音 
  　·第一步： 降噪处理     
  　·第二步： 加入混响     
  　·第三步： 将声音导入视频     
5、发布演示教程 
  　·第一步： 导出文件     
  　·第二步： 制作水印 
1、准备工作 

·软件：

Camtasia Studio 2 
国外下载地址（30天试用期）：http://www.techsmith.com/download/camtasiatrial.asp
Cool Edit Pro 2.0 
国内下载地址（含破解）：http://www.citysgirl.com/bbs/Announce/Announce.asp?BoardID=13&ID=8597
国外下载地址（没破解）：http://www.softpedia.com/progDownload/Cool-Edit-Pro-Download-2076.html
Photo Watermark （自己搜索一下）
·硬件设置：
　　由于捕获屏幕或部分窗口的过程中占用的系统CPU和内存比较大，所以在硬件上尽量找一款相对配置较好的计算机，基本上要达到以下配置：
　　· Windows 2000 or XP
　　· Microsoft DirectX 8.1以上
　　· CPU在500MHz (推荐1GHz)
　　· 64 MB内存 (推荐128 MB)
2、Camtasia Studio 2 介绍
　　Camtasia Studio 2是一款功能强大的视频编辑软件，可以将多种格式的图像、视频剪辑连接成电影，输出格式可是是 GIF 动画、AVI、RM、QuickTime 电影（需要 QucikTime 4.0 以上）等，并可将电影文件打包成 EXE 文件，在没有播放器的机器上也可以进行播放，同时还附带一个功能强大的屏幕动画抓取工具，内置一个简单的媒体播放器。
　　Camtasia Studio 2的安装非常简单，点击安装程序，一路回车即可。打开程序，可以看到如图1所示：
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图1：主界面
Camtasia Studio 2主界面上主要包括5个部分：菜单栏和工具栏、任务列表、剪辑箱、演示窗口、时间轴。打开菜单栏中的“工具”菜单，会看到Camtasia Studio 2若细分的话可分为5个小工具：Camtasia 录音器、Camtasia 菜单编辑器、Camtasia 音频编辑器、Camtasia 剧场和Camtasia 播放器。

3、利用Camtasia Studio 2中的Camtasia录像器捕获演示教程
我们以制作Nero的教程为例。
第一步：

打开Camtasia Studio 2，选择“文件”菜单中的“录制屏幕”（也可以在“工具”菜单中选择“Camtasia录像器”。在弹出的“新建录制向导”对话框中，有3个选项：屏幕区域、选择窗口和整个屏幕，在这里本文选择“选择窗口”，并钩选上“录制音频”多选框，如图2所示。然后点击“下一步”按钮，在“选择窗口”对话框中，按“选择窗口”按钮通过加亮要选择的窗口，然后按下鼠标左键，这样就获取了要录制的窗口。
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图2：屏幕录制设置
　　注意：在“新建录制向导”对话框中的3个选项要根据录制内容的不同合理选择：
　　·如果就录制屏幕上固定范围内的东西，选择“屏幕区域”，根据自己的需要，设置屏幕区域的位置；
　　·如果录制的是一个软件的内容，而这个软件的操作不需要操作系统或其他软件的支持，那么可以选择“选择窗口”，这样软件框内的所有内容都会被录制进取，就如同本文录制Nero刻录一样；
　　·如果录制的内容，涉及很多东西，甚至要调用操作系统支持，那么建议使用“整个屏幕”选项，这样只要屏幕上显示出来的东西都会录制上，这种录制方式好，但是有利必有弊，录制整个屏幕会使最后录制的文件非常的大，所以还是慎重选择。
第二步：

继续点击“下一步”按钮，在“选择音频设置”对话框中的“音频设备”下拉列表框中选择您自己的音频设备，在“音频输入源”下拉列表框中选择“麦克风”，如图3所示。如果程序正在录制音频，向右边的音量输入级别应该是活动的。如果你没有看到任何活动迹象，尝试选择其他输入源。再点击“下一步”按钮，继而点击“完成”按钮即可。
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图3：选择音频设置
第三步：

在弹出来的Camtasia录像器中，点击“录制”快捷键。默认的屏幕录制起始键是F9，结束是F10。
　　注意：在点击“录制”前，先要检测一下“工具”菜单中“选项”设置，要保证在“捕获”页表签中的“开始捕获前最小化”打钩，要不然就会把Camtasia录像器录进去了。
第四步：

现在点击“录制”快捷键或F9即可录制，你可以看到录像器自动最小化了，下面操作Nero如何刻录，同时通过麦克风进行配音。录好了，F10结束。这里会提示你录好了，把文件保存在哪里，并显示录制的统计结果、属性、编码等，如图4所示。这里，Camtasia Studio 2的保存文件是avi格式，怎样转换为其他格式的文件，本文将在下面的内容中介绍。保存好以后，在剪辑箱出现了你的录制剪辑。
　　注意：在利用麦克风录音的过程中因为周围的环境影响，可能会产生不同程度的噪音，这一点是不可避免的，不过，放心，本文在后面会解决这个问题。当然，在录音过程中除了注意吐字清晰外，还要注意Nero的每一个界面解说的分隔，不要把上一界面的话说到下一界面去。在本文看来，要想获得高质量的声音效果，声卡的好坏是关键，独立的声卡比板载声卡的效果要好得多，因此建议最好是使用独立声卡来录制解说词。
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图4：保存
这样，我们想要的Nero刻录演示教程的初步视频文件就得到了。
4、用Camtasia和Cool Edit Pro处理演示教程的声音
　　在主界面中将剪辑箱中的1.avi文件拖入时间轴，这样选择“工具”菜单中的Camtasia 音频编辑器，即会弹出音频编辑器。在音频编辑器的“文件”菜单中选择“分离”中的“音频另存为”，这样既可以把刚才录制获得的音频导出为wav格式的文件，如图5所示。
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图5：导出音频
　　这样，就可以利用专业的音频编辑软件Cool Edit Pro及其降噪插件，对刚导出的wav文件进行降噪和混音。其中，降噪工作Cool Edit Pro提供了解决方式，而混音还需要安装下面插件：Ultrafunk2，网络无边，很容易可以找到这个插件的下载。
第一步：

用Cool Edit Pro打开刚才Camtasia 音频编辑器导出的1.wav文件，然后点选“效果”菜单中的“噪音消除”中的“降噪器”。在弹出的“”对话框中点击“噪音采样”按钮，降噪器就会自动消除你录制声音中的环境噪音，令外，还可以点击“预览”按钮，自己拖动直线来进行调整，直到满意为止。不过，过多地降噪会对声音带来一定的损失，如果解说时周围环境比较安静，就不必采用过高的降噪，建议降噪级别设置为20。如图6所示：
[image: image6.jpg]© g C R

eI
wR
wERi

IR o0

| mx [ <lzm

2]
IR [P

B C nRERE

TSI =T





图6：降噪
第二步：

噪音将下来了，但听听声音还是很粗涩，这是因为没有将两个音轨混因的缘故。现在要通过“Reverb”插件来给它加上混响。在“效果”菜单中选择“DirectX”，选择“ultrafunkfx”中的“ReverbR3”项，在“预置”选项中找一种合适的使用，本文选择的设置如图7所示，然后点击“确定”按钮即可。
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图7：混响
　　混响加得太多会使人生模糊显得有点假，加少了又会使声音显得很干涩，慢慢调整，点击轨道切换按钮返回到多轨模式下，试听，效果好了为止。这样，在重新保存为1.wav文件即可。
第三步：

利用Camtasia 音频编辑器将1.wav的音频重新导入到视频中，选择“编辑”菜单中的“插入音频文件（覆盖）”。等导入1.wav后，选择“文件”菜单中的“保存”，这样就可以将渲染后的音频导入视频中，如图8所示：
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图8：将音频导入视频
　　这样，就获得了avi格式的演示教程。
5、利用Camtasia Studio 2 和PhotoWatermark 将演示教程发布到网页中
　　要想将avi等视频文件发布到网页中，必须在网站中加入Windows Media Player或Real Player播放器，这样给网站服务器增加了很大的负荷。一般的方式还是将教程分成几部分制作，每一部分以gif或swf格式存放在网页中，这样就可以方便网友通过网页浏览了。
第一步：

要想把演示教程保存为swf或gif格式，可以在Camtasia Studio 2中选择“文件”菜单中的“生成视频为”项，弹出“生成向导”对话框，如图9所示，想要的格式应有尽有。
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图9：导出格式
　　本文介绍制作GIF文件。GIF动画格式允许你在网络上发布简短的指南和产品描述，可以工作于任何浏览器和电脑平台。Camtasia Studio尽可能地创建高优化且小尺寸的GIF动画文件。然而，受实际GIF动画长度限制，在浏览器播放前必须下载完整个文件。注意GIF动画不包含音频，并且限制为256色。
　　在接下来的生成向导分了四步，“GIF动画编码选项”、“视频大小”、“视频信息”和“水印”对话框里（这里的水印只是设计图片背景，而不是本文所要将的文字水印，文字水印本文将在下面提到），一般不要修改，按照系统给的默认值设置即可。在最后一步的保存对话框中，选择自己喜欢的位置保存GIF文件即可。主要是保证文件大小较小，也不需要太清晰，大小不要太大，要不然影响网站速度。
第二步：

用轻松水印专业版PhotoWatermark制作文字水印。使用PhotoWatermark来添加一般的水印只需要几步简单的点击，但如果想制作出既不容易被清除，同时还能体现个性化的水印却不是那么简单。
　　如何让做出来的水印不容易被清除呢？一般来说，大家都是输入一段文字作为水印，要想不容易被清除，请尽量不要用简单的单一颜色。在主菜单的“格式”中，花两分钟综合使用“透明度”、“阴影”和“填充”这三个设置选项将使水印的去除工作变得非常困难。
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图10：水印制作
至此，一部动画教程就制作完了。
Cool Edit Pro录音方法及制作步骤
呵呵｀｀好象很多朋友对于录音还不是太了解｀｀｀大家不用急！
现在本人将就自己在录音过程中的一些心得和体会写出来与大家一起研究研究```希望大家能通过此贴```很快的掌握cooledit pro````并录出自己满意的歌曲````也许大家看过之后```会觉得打造一个专业级的声音竟是如此的简单。（挖哈哈哈```是不是感动得眼泪乱飞啊？）
1、我们要做好准备工作。把你的耳机和mic调试好。然后下载我们要用到的工具COOL EDIT PRO 2.0及其插件。 

常用插件下载地址：[image: image11]

 HYPERLINK "http://www.leifeng.com/fc/cool/cooldx.rar" \t "_blank" http://www.leifeng.com/fc/cool/cooldx.rar
上面这个地址下载下来的压缩包里包括下面四个插件：
antares_tube
Waves 4.0
T-RACKS 
BBE 2.2
ULTRAFUNK R3.0

2、Open the cooledit pro 2.0```（哈哈哈``玩英！）点击左上角绿色的波形图案```建立一个新的工程。界面如下：
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大家看到标注的红色1是多轨与单轨切换的按钮```红色标注2是表示你在录音时要点亮“R”“S”“M”中的“R”```这表示此轨是在录音范围之中```点击录音键（红色标注3）就可以开始录下你的声音了。
在录音之前还需调整你的“声音与音频属性”，如图：
[image: image13.png]21X

EEBO: [chesi vovs Dovice 7]
ErER—————————
© BRE)
& RE®R

cEpol ]

ERTIEREH
OBEEs

i
Oo 55
[Es
[REETN
O teve

- |
iy





需要选择录音```在MIC一栏中选中``其它的不要选择```因为我们要录的只是自己要歌唱的声音。

3、在第三轨处点亮R```点击录音键````嘘```不要出声！（咋滴啦？）咱们先录下一段空白的噪音文件```（5妙左右）录制完后双击进入单轨模式```选择效果－噪音消除－降噪器````选择噪音采样```点击“关闭”。回到多轨模式下（点击左上角绿色波形图案）删除此轨。（在此轨上点击鼠标右键，选择移除/关闭此轨）
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4、右键单击第一轨```插入一个音频文件```注意！这个音频文件就是你的音乐伴奏文件```可以是mp3，也可以是wav,wam等其它音乐文件的格式。
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5、在第二轨处```把R点亮```点击下面的红色录音键就可以开始跟唱了。（此时伴奏音乐是同时播放的）

6、录制完成之后```听听你录下滴声音是不是干巴巴的？贼拉难听吧？（那确实~咋整啊？伯虎哥？）别急```现在我们就开始给你的声音进行加工了```！（期待中……）右键点击你录制声音所在的轨道，点击波形编辑进入单轨模式。（也可以直接点击单轨/多轨的切换键，在左上角的那个绿色波形图案）如图：
[image: image17.png]



7、我们录制的声音首先要进行降噪```虽然录制环境要保持绝对的安静```但还是会有很多杂音滴。点击效果中的降噪器```我们在开始已经进行过了环境的噪音采样``此时只需点击“确定”````降噪器就会自动消除你录制声音中的环境噪音```加一句，过多的降噪会对声音有一定的损失！本人一般会把降噪级别改为90（默认值为100）
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8、NOW！点击效果``刷新一下你的效果列表```你会发现在DirectX下多了很多的选项```这就是我们刚才安装的插件。首先进行高音激励```点击BBESonicMaxizer```点击预览听一下```然后调整三个旋钮（左边是对低音部分进行激励，中间是高音激励，右边为激励输出大小）在预置中已经有很多种选项可供你选择；
  NEXT``做压限```（伯虎哥``啥叫压限啊？）所谓压限就是把你的声音通过处理后变的更加均衡```不会声音忽大忽小。做压限的话就用waveC4好了。用Utlrafunkfx中的compressor插件也可以起到压限的作用
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9、加混响``我们现在录制的声音还是很干巴的``没有一点混响```现在我们要通过效果－DirectX－Utlrafunkfx中的ReverbR3来给你的声音加上混响。如图： 
[image: image21.png]e
T

e

e
e
e
ey
e e
e
ey
ey
ey
ey
i
e
e e
e
s

Wavess1-Sterealmager.

CompressorRa.
DelayR3,
EqualizerR3,
GateR3.
ModuetarR3,






[image: image22.png]i HE sem | i
=)

HE 1Rl SEHL A |~] i
waz]00 .
snerpa)[oos ——4| SEEE. |
R orF e Acoustic Gular
T P e e
. e
BRAT Ems Drum Loop Amblence 1
sirx [@ —i——— [t

s
T
e
ST
R
e

e 100 B L
R 1.0 x

8w
(225 5
5w =
i 0
0.0 g8 mmmmuu“—'w

e

2.0 el R
-0 a8 e L

[ 100 wimpss (zaE o[RS

MTiEFIES /AT Sk http:

TR

I BEHAEHER Er i

N I e oy S e 1 o | @1 | [



不知道怎么调的话就在预置当中的选项中找一种合适的``别忘了先把"预览"打开哦```调整好预加的效果就点确定吧。（个人认为```如果混响加的太多的话会使人声显得模糊过于假```加的少又会使声音显得很干很涩```大家慢慢摸索```多整几次后就有经验了。）

10、用Ultrafunk Multiband来处理喷麦
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这里的几个拉杆是起调整各频段的作用，由于涉及到频段的知识所以不详细解说```（别打我啊```）我们主要用它来解决喷麦的问题，将TCR开起来``然后点确定就OK了！

11、用WAVES L1+...一般是做母带用的，音量标准（最大）化``不过很少有人把它用在人声处理上````
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具体如何使用```大家可以边预览边拉动几个拉杆自己调整```觉得满意了就确定！

12、WAVES RVOX 是人声压缩器```你试试看就知道了```哈哈```多余的声音（多余的混响）一压全都没啦``这个效果器我们可以把它理解成一个阀````也就是说它可以把过大的声音做一些抑制```当然这个也需要大家自己摸索了
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13、Ultrafunk  Equalizer 这个效果器是用来调整各频段音量的````这里又涉及到了频段和频点的问题，我会在后面传授给大家滴```嘿嘿```（做臭屁状……）
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14、antares tube 这个效果器叫“电子管模拟器” 它可以使你的声音听起来感觉暖暖的``大家用的时候千万不要过载```调整指针的时候不要超过5dB``否则很容易失真的！
[image: image27.jpg]



15、现在大部分的工作已经完成了```（呼```出口长气）我们回到多轨模式来听一下，怎么样？听到了吗？满意吗？还可以是吧？如果觉得你录制的声音音量偏小```那么就右键点击“调整音频块音量”，直到两轨的声音达到你满意的程度为止。下面就把这两个音轨混缩成一个音轨吧。在第三轨上右键单击，弹出菜单中选择“混缩所有波形文件”。
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16、哦棵```现在两轨的声音已经合并了```再双击第三轨```进入单轨模式下```选择菜单中的“文件”－“另存为”```找到.mp3或者是.wma了吗？选择保存格式``然后给你的文件起个名吧，比如：低调好帅吖.mp3，指定好一个存放mp3的路径，点击确定。
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打开winamp听听你的声音能不能和歌星比````什么？不能？嘿嘿```那是你的嗓子太差了。^_*（挖靠```谁的菜刀？我挡‖）
其实，COOLEDIT PRO 2.0还有很多细节及功能在我这个帖子中没有提到```比如：制作伴奏啦```改变伴奏的调子，速度啦```做些特殊效果啦```等等等等……不过简单录制自己的歌曲文件用不上那么多```这些已经足够了```还是大家慢慢在使用中体会吧！

挖靠```总算写完了````腰酸脖子疼地````我说论坛的领导们```是不是考虑弄点辛苦费什么的啊？？嘿嘿````

混响插件Ultrafunk2教程&下载
点击此处右键另存为下载
http://ok.21cn.com/down/ultrafunk2.zip 

Ultrafunk的压缩器： 

先让我们来看看Ultrafunk的压缩器的界面。 
　　 看上去还是蛮顺眼的。 
　　 点左边的fx：和compressor两个按钮，都会弹出上面Ultrafunk的标志。只需在标志上再点击一次就可以将其取消。 
　　 界面中的方形蓝色的LED中有一条白线，调整左边的Input和右边的Output的值，以及中间的Gain(增益）滑块，就可以实时看到白线的变化。 
　　 有些数值的调整与前一节中介绍的与压缩有关的内容类似，比如阀值、比率、拐点、起音、释放、增益等。一般调整压缩的阀值、比率即可实现压缩的功能，再调整增益的值可以将波形的音量适当提升。 
　　 Limiter触发器用于峰值限制，状态有on和off，当 Limiter 打开时，一但灯亮，限制功能就发生作用，保证不会溢出。那么下面的TCR又是什么呢？原来是Transient Controlled Release (瞬时控制释放）触发器，状态有on和off，用于实时地自动调整释放时间，它是一种特殊的算法。 
　　 如果你对调整具体数值不甚在行的话，还可以直接使用Presets里厂家已经设置好的一些参数方案，点一下Presets即可弹出预置菜单。 
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(个是做压限的THRESHOLD 这个是选择从哪个分贝开始压缩图中的-20 的意思是 处理-20分贝以上的声音 
RATIO; 这个是压缩比列的意思 一般人声用2_4 ：1就行了 
KNEE： 用英文解释是膝盖的意思 这个参数越大 就越缓和 越小就越锋利 这个如果是快歌选10 慢歌选30 
GAIN：增益的意思 就是如果压缩只有感觉人声很小,就可以用这个来提升压缩只有的波形的音量`` 
ATTCK：是反应时间 一般我用 6 
release：是恢复时间下面是一些比较常用的参数数值。 
注意我没有给出 threshold ，这是因为 threshold 要根据具体情况来设置。 
特别注意：下面的数字决非定论！ 
（注：“2 - 5”之类的字眼表示“从2到5”；时间的单位是毫秒ms） 
对鼓的压限： ratio ： 2 - 10 attack time ： 4 - 12 release time ： 120 - 200 hard knee 
木吉他 ratio ： 8 attack time ： 5 - 12 release time ： 100 soft knee 
电吉他（不带失真） ratio ： 4 attack time ： 20 release time ： 20 hard knee 
失真节奏吉他（重金属、朋客等） ratio ： 8 attack time ： 2 - 6 release time ： 70 hard knee 
电贝司 ratio ： 4 attack time ： 50 release time ： 50 hard knee 
人声（歌唱） ratio ： 2.5 - 4 attack time ： 5 - 8 release time ： 50 - 80 soft knee 
（注意：人声的设置参数不能定论，因为人声的可塑性非常大，有男声、女声、童声、中国话、英语、恩雅声、崔健声等等） 
人声（说话） ratio ： 2.5 attack time ： 15 release time ： 50 soft knee 9、) 

再来看看EQ均衡器。 
Ultrafunk的EQ均衡器有6档频段可选择，而且你还可以点击黄色的按钮来取消某一个或某几个频段。 在你取消后，蓝色的LED中的相应的黄色的数字标记也会变成灰色并失去功能。 
在Filter中可以选择不同的曲线方案，一般选预置即可。在Freq中可以设定频率点。 
Q值用于设置曲线的外形与宽度，一个低的值给予过滤波段一个高的频带宽度。调整方式是：点中Q框后上下移动就可以增加或减少它的值。 
调整增益的方式是： 
1.直接在白色框中输入具体值。 
2.拖动右面的滑块。 
每一种调整都会看到曲线的实时变化。 
如果你对已经做的EQ处理不满意，还可以把目前已处理的结果推翻，点一下Flat按钮就可以了。 
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Modulator（调制器） 
可调制的内容有： 
　　 比率、相位、深度、延时、反馈、交叉混音、混音、输出。 
　　 在Rate的右面是LFO－－Low Frenquency Oscillator(低频振荡器），共有六种波形可供选择。 
　　 在Depth（深度---用于控制延迟时间变化的区域）的右面是Tape(磁带），用于制造一个近似于模拟磁带的Flanger效果。 
　　 Feedback右面的Invert可以用以制造一个有点“空”的声音，但也会在贝司内容上有抵消效果。
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相位效果器： 

在Mode(模式）中有： 
　　 LR phase（左右声道相位）、MS phase（中间和两边／单声道和立体声相位）、CS encode（用于编码成左声道为中央信息，右声道为环绕信息）、SC encode（与前一种效果的左右相位相反）五种。 
　　 在Filter过滤循环按钮中有两种选项：IIR（无限脉冲响应）和FIR（有限脉冲响应）。IIR速度快，相位效果好，但将引入一个恒定的相位移。FIR速度慢，能提供高频一个精确的相位差，但在低频稍差一些，不会引入一个恒定的相位移，仅仅在两人声道上有一点轻微的延时。 
　　 Meter(计量器）有Pre(预览）和Post(后览）两种。 
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Reverb（混响） 

下图是Reverb（混响）的界面。 
　　 你可以调整Input（输入）电平或是关闭它； 
　　 可以输入数值或是在右面的LED中直接拖动句柄来调整低切和高切的频率，或是双击句柄来恢复它的缺省值； 
　　 调整Predelay可以在直接输入信号和第一混响反射之间控制延时时间； 
　　 可以设置虚拟房间的大小； 
　　 调整Diffusion(扩散）的值，小的时候可以让反射声有更多不同，大的时候会产生一种类似白噪声的声音，不能区别回声； 
　　 下面的四个值也是既可以输入数值又可以拖动句柄来调整，它们分别是： 
　　 低音倍增（用于调整在Crossover交迭频率之下的信号的衰减时间）、 
　　 Crossover(交迭，用于低音信号倍增的交迭频率)、 
　　 Decay Time(混响的衰减时间）、 
　　 High Damping(高频阻尼，允许你调整在混响信号超过时间时的高频信号的阻尼）。 
　　 Dry,设置干声的输出电平， 
　　 E.R,设置早期反射输出电平， 
　　 Reverb,设置混响（湿的）效果信号电平， 
　　 通常情况下，Dry电平大而Reverb电平小，声音听起来比较清晰，效果回声较小；而相反情况下，声音较模糊，效果回声大； 
　　 在Width(宽度）中有Normal（正常的）、Wide（宽的）、Ultra-Wide（过度宽的）、Mono(单的)、Narrow（窄的）五种选项； 
　　 Output有两种输出选择：立体声和单声道； 
　　 如果你选中了Tail(尾部），可以给一个较短的样本加上一个较长的衰减时间，以扩展它们的长度。 
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(刚开始学的朋友会产生误区认为混响多了好听其实不然 加上伴奏的人声 混响应该听不怎么出来加了混响 而单独听人声的时候会感觉人声很舒服 不是那么干`圆润` `如果是快歌的话混响少点 慢歌就稍微多一点我先解释一下里面的东西低频切点的意思是： 
低频切点旁边哪个小框里填的 300 就是300HZ以下的声音全部栓掉 
如果你要问HZ是什么意思是声音频率的单位.就是声音每秒震动300次,这个是低音 
高频切点的意思和上面的一样 
如果人声里面的高频的声音过多 会刺耳朵 感觉人声很脏这样就可以通过高频切点来解决 
早期反射时间： 这个是人声发出去 然后撞墙之后反射回来到达你耳朵的时间 
空间广度 ：这个不用解释了吧 
往左边调 感觉象很宽阔 好象在大的音乐会里面往右边调感觉就很塌实没那么空旷(抒情的慢歌歌我会调的大一点反之) 
扩散程度： 这个没怎么研究 用50% 吧 嘿嘿 
低混比率：这个我一般用 1.0 
分频点：500 
残响时间：1.0或着 1.1 
高频衰点：5.0 
原始干声： 这个越大人声就*前 这个我用 0 
早反射声：这个我感觉调大了有中 湿润的意思 如果声音很干 那就把这个调大吧 
混响音量：这个不用解释吧. 少人声很干.多了人声会模糊 
我用-8_-1010、) 

Surround（环绕）效果器： 

下图是Surround（环绕）效果器的界面。 
　　 你可以手动调整环绕声像的范围（Zoom 1、3、5）； 
　　 输入方式（立体声、单声道）； 
　　 Focal point(焦点，打开时会出现一个黄色的十字形，用于处理衰减和多普勒效果）； 
　　 调整Attenuation(衰减），焦点周围会出现一个黄色的圆圈，点击Zoom 1、3、5中可以切换观察； 
　　 Doppler(多普勒）效应，又叫多普勒现象 这是物理学中的名词，它最早由奥地利物理学家 Christian Doppler 在 1842 年发现，此现象适用于所有的波，不仅仅是声波。 一个普通的例子是：当你站在公路上，一辆汽车由远而近，你会听到音调会增加，远去则下降，你可以以此例来设置Doppler移动的数值； 
　　 要实现如上图的路径设置，需要将Path（路径）打在“On”上，然后按Ctrl,点击鼠标，即可在黄色句柄的下一步增加一个新的句柄，同时两句柄之间的路线也会出现在蓝色的LED上； 
　　 点击Closed path并打在“Yes”上，你所设置的路径将是封闭的；点击Path time 来设置路径的时间； 
　　 Joystick允许你使用游戏控制器来手动调整路径； 
　　 Test noise用于触发测试噪声发生器的打开／关闭； 
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Ultrafunk中的最后一种效果：WahWah(哇哇音） 

wahwah 是吉他 wahwah 效果器。 whawh 最早出现在 1966 年，是一种经典的电吉他效果器。 
　　 Mode 选项，选择三种不同的 wah 控制方式。 
　　 Manual(手动)，使用 Wah 滑块制造 wah 音，就象使用传统的脚踏一样。 
　　 Auto（自动）根据一定的速度（ BPM ）自动制造 wah 。 
　　 Triggered（触发）当声音超过右面的threshold 值，就启动 wah 效果。要使用这种方式，需要设置 threshold（界限）和 attack（起音） / release time（释放时间）。 
　　 “Wah 参数”，用来控制 wah 包络的状态（也就是类似于吉他手用脚来控制 wah 效果脚踏一样）。 这个参数在三种模式下有不同的作用。 在手动模式下，你必须使用这个参数来控制 wah 效果。在自动模式下，此参数用来设置 wah 效果的起始点。在Triggered模式下，此参数表示 wah 效果的最高值，也就是 wah 的范围。 
　　 Tempo（速度） 只在自动模式下有效，设置 wah modulation 的速度。 范围：1 到 300 BPM 
　　 Attack, 只在触发模式下有效，就是起音时间，它表示，当 wah 被触发后，经过多长时间效果到达最高值。 
　　 Release, 只在触发模式下有效，就是释放时间，它表示，当触发结束后（也就是输入电平低于界限时），经过多少时间效果回到最低值。 
　　 Threshold（阀值） 只在触发模式下有效，表示输入电平超过多少时， wah 效果开始启动。 
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（完）
