电子书：使用DVD-Lab Pro 打包大容量DVD

1、用DVD-Lab Pro打包DVD的简要流程


2、用DVD-Lab Pro打包KVCD影片



 HYPERLINK  \l "动态菜单制作3" 

3、DVD-Lab Pro中动态菜单制作

4、关于软件使用的其它补充
软件功能很多，这里主要介绍软件对KVCD等动态编码的MPEG-1文件打包的过程，和涉及到的动态菜单制作。以弥补TMPGEnc DVD Author软件对一些菜单布局无法控制的弱点，供有此需要的同修参考。

所谓DVD打包就是把MPG文件转换成DVD影碟机能够识别的格式的过程，一般情况下，打包的结果是形成可用的VIDEO_TS文件夹和里面的VOB等文件。大多数DVD打包软件都不支持动态编码，都会在打包时对动态编码的文件从新编码为符合DVD标准的文件，使体积变大。目前笔者接触到的支持动态编码文件打包的软件有两种：TMPGEnc DVD Author和DVD-Lab Pro。
TMPGEnc DVD Author 软件简单易用，不过在有些情况下，对菜单的控制存在问题，例如有时不能显示指定的节目轨菜单（或者可以叫作二级菜单），这属于软件自身的缺陷。另外TMPGEnc DVD Author遥控器控制播放时，只能用上下左右导航键来选择菜单，而不能使用遥控器的数字按钮直接控制节目的播放。
DVD-Lab Pro软件支持动态编码，支持多级菜单、动态菜单、动态背景，菜单内部的控制比较灵活，对遥控器上的一些功能按钮的支持也很好。很多功能是TMPGEnc DVD Author所不具备的，软件的基本操作并不复杂，熟练使用后，可以很快的制作出美观易用的DVD菜单。
本文主要介绍一下软件打包DVD的简要流程、制作普通菜单、多级菜单、动态菜单的步骤。
1、 用DVD-Lab Pro打包DVD的简要流程

1、 先下载和安装程序，软件官方网站给出的30天试用版的下载地址：

http://www.download.com/DVD-Lab-Pro/3000-7970-10334208.html?part=dl-DVDLabPro&subj=dl&tag=button
進入页面后，找到如下面图片，点击黄色的英文字符所在位置下载。
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下载后安装，按照提示逐步安装就可以了，如果对英文不太熟悉，建立一个文本文件，把后缀由“.txt”修改为“.bat”变成空白的批处理文件，用记事本打开这个文件，在里面输入冒号以后的蓝色部份：DVDlabPRO153.exe /silent
注意“/silent”之前有一个空格，输入后保存这个文件，然后把这个批处理文件复制到安装程序目录下（默认名称为DVDlabPRO153.exe），双击运行后就可以实现软件的静默安装，安装时会显示文件复制進度对话框和一个DOS窗口，这两个窗口消失了就表示安装完了。

2、 安装后运行 DVD-Lab Pro, 软件会弹出注册对话框，点击“Continue”按钮继续。网上也有软件破解，不过在试用的时候，试用30试用版就足够了，如果想长期使用，请在清心论坛发贴。
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3、接下来是影片制式选择，假设这里选择“PAL”制式，以及常规的菜单＋影片（Normal）：
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4、随后進入程序界面，出现如下窗口，各部份的布局如下：

①素材窗口 (Asset) ；②项目窗口 (Project) ；③影音窗口（Movie）；④菜单窗口 (Menu) ；⑤连接制作窗口（Connection）；⑥预览窗口 (Preview)  
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在素材窗口①中，点击那个打开文件的图标按钮[image: image5.png]


，浏览到mpg视频文件，打开并加载在素材资源窗口中。片源如果符合DVD标准，例如我们打开一个名为“dvdtest.mpg”的标准mpg文件，软件则会弹出下面对话框，第一个选项是分解成音频/视频文件文件，适合于打包非标准DVD文件，这时我们要选择第一项；第二项是不進行分解的快速模式，可能会导致非标准DVD文件部份音频的缺失，不推荐。

选择第一项進行分解，分解后会自动分解成视频文件dvdtest.mpv和声音文件dvdtest.mpa。后缀是mpv的是视频文件，后缀为mpa的为音频文件。
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这是弹出的总结对话框，表示没有错误。
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Mainconcept MPEG Encoder转换时的参数近似标准：对PAL制式，尺寸352*288、Frame rate 为25、GOP为15、音频声道Stero、音频采样率48Khz、音频码率至少为96kbps（如果声音文件码率为64kbps，InterVideo DVD软件播放时没有声音，DVD影碟机播放时声音滞后于画面，此时VOB文件使用播放软件播放时声音画面同步，TMPGEnc DVD Author软件则没有音频码率至少为96kbps这个限制）。如果mpg文件符合上面标准，软件会自动分解成直接可用的mpv、mpa文件。

如果片源不符合上面参数标准可能只会分解出视频文件，音频文件需要使用外部软件分解出来后载入到素材窗口中。软件支持的音频文件为48Khz的AC3、MPA、WAV、LPCM或DTS。笔者采用了一种间接的方法，先在TMPGEnc Plus软件中，执行文件→MPEG工具→分解→双击“Audio_Stream”部份→在保存对话框中选择名称和位置，完成MP2声音文件的提取。
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接着在DVD-Lab Pro软件的Tools→Transcode audio中使用默认设置把MP2文件转换为符合标准的WAV文件，然后加载到素材窗口中。这么做可能最后会对DVD的体积有影响。如果编码程序出错不能转换，需要使用其它音频转换程序把MP2文件转换成合格的WAV等文件，很费时间。所以最好还是在使用Mainconcept MPEG Encoder软件转换时先设置好各项主要参数。

例如，如果mpg文件不合格，会弹出下面对话框，里面有红色的一行，前面的图标为一个带红色“×”号的图标，表示音频mpa文件不合格，需要另外编码提取，点击“OK”确定。
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会弹出“Run Audio Transcode now?”的对话框，询问是否对音频文件编码，点击“是”则会弹出音频编码对话框（对应Tools→Transcode Audio菜单命令）：
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编码完成后自动加载编码后的声音文件到素材窗口中，不过体积就难以控制了。有的时候这个编码程序会出错，所以还得借助其它外部程序。如果不编码则只会添加视频文件mpv到素材窗口中。
5、双击项目窗口②中的Movie1，展开这个Movie1影音窗口，这时Movie 1内容是空白的。在素材资源窗口中拖放一个已经载入的mpv影片到影音窗口，软件会把该视频加载到影音窗口中，音频mpa文件的处理也这样操作。如果有多个影片文件，在项目区单击鼠标右键，选择“Add Movie”就可以添加新的空白Movie（数字序号会依次增加，也可以修改名称），然后拖放相应视频mpv和音频mpa到该Movie中。
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6、双击项目窗口的菜单项Menu1，打开菜单窗口 (Menu)。先在窗口最底部点击“Backgrounds”标签页从“Video & Audio”标签页切换到背景标签页，拖放其中的某个背景到菜单窗口，给窗口加上背景。在背景标签页，点击打开图标工具按钮，弹出打开图片对话框，这时可以添加你任意图片文件为背景了。
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点击菜单窗口左侧的“Aa”按钮，之后在菜单窗口上任意点击，弹出输入菜单标题对话框，输入菜单标题。在文本框中输入标题，第一行为字体，第二行依次为：字号、粗体、斜体、左对齐、居中、右对齐几种格式。输入完成后可以用鼠标拖动这个部件的位置，也可以用鼠标选定后调整标题大小：
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然后拖放项目区中的具体Movie到这个标题，在标题下面相应的就会出现红色的“Movie”字样，表示已经建立了标题和影片的连接。
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播放的时候，按遥控器上对应于上面黄色序号的数字按钮就可以播放了对应的影片了。按照这个过程依次建立各个影片和菜单标题的连接。这里黄色的数字“1”在播放的时候是不可见的，为了使控制简单些，也可以在标题中输入和黄色序号对应的数字序号，以便直观控制，这样一个简单的菜单就建立起来了。最终的菜单最好是带有提示的，方便观众选择操作。
7、静态菜单的特效制作

软件支持多种菜单特效制作，在窗口最底部，从“Backgrounds”标签页切换到“Object”标签页，选择“Style”子标签页，拖放效果到菜单标题上，就可以作出一些突出的效果来了：
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8、检查一下，有没有空白的菜单和Movie项目，如果有就删除它们，否则程序会无法進行编译。之后执行Project→Compile DVD，程序会提示所有的编译前信息，如果没有问题，就会出现编译对话框：
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如上图所示，第一行红字表示Movie2是空的，没有加载影片mpv或音频mpa文件，你可以在它上面加载文件或者按键盘的Delete键删掉这个Movie，按下Delete后，弹出确认对话框，按“是”删除。
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第二行红字表示默认的Menu1没有影片连接，而首先播放的是这个菜单，从而会造成画面死锁，解决的方法是在项目窗口选中这个Menu1，按Delete键删除它，弹出确认对话框，按“是”删除。
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可以删掉所有的菜单，这种情况下，就会直接播放第一个影片了。

如果上面带两行红字的对话框中不带有红色“×”的错误图标的时候，确定后就進如编译对话框：
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参数设定完毕后，点击“Start”按钮，开始编译。在测试菜单连接的时候，软件还有一个有用的功能，就是只输出菜单，具体的影片用图片代替，这样可以缩短输出时间，查看菜单的连接情况。
编译中在Compile窗口中会显示红色進度条，编译完成之后显示下图所示的红色对勾。
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9、测试DVD文件夹；

10、Project→Burn DVD弹出刻录对话框，在第一个选项“DVD Video”中浏览选择VIDEO_TS文件夹所在的目录（注意是VIDEO_TS的父级目录，不是VIDEO_TS文件夹本身），如果选择正确，会在后面显示出实际的大小。MiniDVD（CD-R）的含义是当你的DVD大小可以在一张CDR刻录盘上容纳的时候，比如小于600Mb时可以把它刻录在700Mb的光盘上，但是需要在DVD影碟机上播放。

当然刻录DVD的VIDEO_TS文件夹，也可以使用其它的刻录软件如Nero等刻录。
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这时可以切换到“Advanced”标签页，这里可以额外添加文件或文件夹到DVD根目录中去，点击“Add Files”按钮添加文件、点击“Add Folder”按钮添加文件夹，如果想设置成影碟机和电脑两用光盘这里就比较有用了。软件不支持中文文件/文件夹的刻录与制作映象，如果强制刻录会显示乱码。
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设置好了以后，切换回“Burn”标签页，点击“Write”按钮开始刻录，你也可以在这个标签页中，选择“Creat ISO Image on Hard Disk”来保存*.img映象文件到硬盘中，以备以后使用。这个*.img文件可以用ultraiso等软件浏览查看结构。把后缀改成iso后可以使用Alcohol 120%软件刻录。刻录后最好检验一下DVD光盘的实际播放情况，以获得最大的兼容性。
以上是软件的简单使用流程，主要是为了打包大容量DVD作铺垫。
2、 用DVD-Lab Pro打包KVCD影片文件

这里的KVCD影片指类似KVCD的动态编码MPEG-1文件。这个例子中我们打算对多个KVCD类型动态编码的MPEG-1文件打包。菜单布局如下：一个主菜单，两个二级菜单，在主菜单中進入二级菜单，在每个二级菜单下面有若干个影片的连接，通过连接控制播放。下面是主要的步骤：
1、建立新的项目，在素材资源窗口载入所有的影片文件，建立足够多的Movie，先把符合DVD-Lab Pro 分辨率、音频采样率、音频码率等的MPEG-1文件导入资源窗口，这时会提示做影音分解操作，点击确定将影音分解，这是关键的地方。

如果软件没有自动分解出音频文件，需用外部软件分解出音频文件然后在素材窗口中打开。把所有影片mpv文件拖放到对应的Movie中，把对应的音频文件mpa也同样拖放到Movie窗口加载到音轨上去。
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2、项目默认有一个Menu1菜单，我们再建立两个菜单：Menu2和Menu3，在Menu1中建立两个标题，拖放项目窗口的Menu2和Menu3拖放到这两个标题上，建立这两个标题和Menu2和Menu3的连接，这时Menu1就相当于主菜单了。播放的时候，先显示Menu1，里面显示两个标题，按遥控器的数字“1”键就進入Menu2菜单，按数字“2”键就進入Menu3菜单。

3、在Menu2中，建立各个小标题，把对应影片拖放到相应小标题上，这样就建立起了二级菜单和具体影片的连接，Menu3也同样处理。

4、编译DVD，测试。

3、 DVD-Lab Pro中动态菜单制作

上面使用的都是静态菜单，DVD-lab Pro可设置动态菜单、和动态背景。不过如果把动态背景和动态菜单放在一起，可能不容易看清楚布局，个人认为合适的布局是动态画面＋标题，或者是动态背景＋静态菜单，这样可能协调一些，下面主要介绍静态背景＋动态菜单的实现。步骤如下：

1、建立多个Movie，准备影片文件，在素材窗口打开，如果不能分解出音频文件的，使用外部程序分解出来，然后把每个视频/音频文件加载到对应的Movie上。
2、创建一个带有背景的菜单。接下来，象创建静态菜单一样，添加标题、按钮和标题与影片之间的连接，由于在标题的前面还要添加一些动画，所以这步不必调整的很精确。在这里我们为了体现出软件菜单控制的灵活，在“二级菜单1”里面，作了一个指向“二级菜单2”的连接，在“二级菜单2”里面，做了一个指向“二级菜单1”中影片3的连接。这里建立了8个Movie，3个菜单。

下图是项目窗口的结构，两个图片是连在一起的，为了节省页面空间把它拆开了：
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布局几个菜单，输入相应标题，然后依次拖放各个Menu和Movie到对应菜单标题，建立标题到菜单的连接：
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Menu1＝主菜单，Menu2＝二级菜单1，Menu3＝二级菜单2；Movie1、2、3、4、5、6分别对应影片1、2、3、4、5、6；Movie7、8我们作为二级菜单的动画。其它不作任何设置，这样播放完每个影片后会返回到主菜单，这是软件的默认设置。

3、菜单的控制，比如在“二级菜单1”中、或者在播放影片的时候，我们按遥控器的菜单按钮，所進行的操作，在程序里面也可以修改。在项目窗口①中，点击最上面的“Connections”会打开连接制作窗口，如下图：
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“First Play”：表示插入碟片时，或者按下遥控器的播放按钮时，显示的节目，可以通过点击左侧工具栏最上面的“＋”按钮后拖动鼠标進行连接，这个按钮能够和影片或主菜单進行连接。比如想增加一个片头，然后再显示菜单的情况下，就可以先建立First Play和片头的连接，再建立片头和主菜单的连接。

 “Tittle Button”表示按遥控器标题按钮时显示节目，这个按钮能够和影片或主菜单连接。

底部的“Menu Button”表示播放该节目时，按下遥控器的菜单按钮时，所显示的菜单。不过在上图中把Menu button处的所有Movie的Root Menu改成Menu1后，播放Movie时按遥控器菜单按钮时并没有回到主菜单Menu1，按下标题按钮却能够回到主菜单。有的遥控器上的根目录按钮也可以回到主菜单。
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“End link”表示这个节目完成后显示的节目，上图中的“SELF”表示播放完连接自身的意思。通过End link就可以灵活控制每个节目后的连接内容了，比如可以在二级菜单里面的节目播放完后，回到二级菜单。可选择菜单Menu，也可选择影片Movie，可选内容如下图：
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点击最上面的“箭头” [image: image37.bmp]工具按钮后可以移动这些部件。在连接制作窗口里面，还可以制作影片之间的循环、菜单之间的循环等等。这里只是列举了和我们最有关系的应用。
4、这步就是添加动画菜单来源了，比如我们想添加主菜单中的“二级菜单1”的动画菜单，先在素材窗口中双击“二级菜单1”对应的动画来源“m1.mpv”，就会在预览窗口打开这个文件了，在预览窗口中拖动任意画面到菜单中，并调整和标题之间的布局，把它们放在标题“二级菜单1”前面，突出显示效果。依次添加各个菜单标题的动画来源，原来的“二级菜单1”的背景太暗，换成了明快一些的，最后制作如下： 
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这时如果创建编译，会发现是静止的菜单。原因在于没有对菜单進行渲染。在菜单窗口点击鼠标右键，从弹出的菜单中选择“Render Motion”，或者在主菜单的“Menu”中选择“Render Motion”， [image: image41.png]Did you know .-
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点击“OK”确定，弹出渲染菜单的“Render Motion”对话框。这里我们假设对Menu2渲染：
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在“Motion Objects”中，选择要渲染的目标。拖动静态画面预览窗口①的右侧的滑块③，设置动画的起点。选择②包含这个画面，同时微调滑块④也可以辅助精细调节起点。
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总的片断长度推荐设为10秒，动画片断长度在10～30秒之间。

设定好之后，按下“Render”按钮，软件会弹出对话框要你选择输出的文件名称，如果在输出时选择的是MPEG-2，则后缀是m2v，假设这里我们输入“二级菜单1.m2v”。

输入完文件名后，渲染進程开始。首先动画片断的每个帧都会释放到临时目录中去，这个过程很快。
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然后这些帧会与菜单上的各种对象合并后形成最后的动画片断。这个过程较慢。
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渲染后会自动加载这个文件到素材窗口中。

如果选择MPEG-2，有的硬件环境会无法成功渲染，这时可选择AVI格式的输出，AVI文件也是一样处理，只是渲染成AVI文件时需要先指定编码类型，如下图，这里选择默认设置后按“OK”按钮就可以了。大约5分钟左右AVI文件便生成了，我们可以在媒体播放器中检查这个AVI文件是否播放正常。之后在TMPGEnc Plus中转换这个AVI文件，如果时PAL制式的，使用默认的 PAL DVD模板,实际上，这个动画是不带声音的，所以在码流类型选择“Video Only”就可以了，TMPGEnc Plus的DVD模板不允许设置这项，不过不影响使用。另外也可以使用Mainconcept MPEG Encoder来转换这个AVI文件为DVD标准的mpg文件。由于片断的时间很短，编码的时间也就很短，大概需要10秒钟左右。
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编码完成后，在素材窗口中打开这个编码后的MPG。
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5、把 “二级菜单1.m2v” 这个文件直接拖放到菜单中。这会弹出下面确认对话框，确定。
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之后就添加这个动画作为菜单的动态背景。在菜单窗口底部的“Motion”部份可以看到加载了这个“二级菜单1.m2v”。
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依次对各个菜单進行渲染，之后拖放菜单m2v文件到对应菜单中，这样全部的动态菜单就设计完毕了。上图的动态菜单中中，虽然有Audio这个轨道，但是长度只能与动画长度相同。如果用静态菜单，是可以加载音乐文件的。
6、这时，不必在菜单中删除任何部件。直接开始编译这个DVD，完成制作。需要注意的是，如果菜单的布局等改变了，需要从新渲染菜单。
7、测试DVD文件夹，这时会发现菜单是动态的了。限于文档格式，这里就不提供实际效果了。

4、 关于软件使用的其它补充
1) 上面是制作动画菜单的简单过程，途径是先设计菜单，由菜单中的标题控制播放顺序，动画内容可以不取自与标题对应的视频文件，比如可以从其它文件中获得。适合于有了整体菜单布局后制作，从思路上可能条理清晰一些。

制作动画菜单时，也可以直接在项目窗口中把Movie拖放到菜单中，调整动画大小，然后添加标题，渲染菜单，制作成动态菜单，这个方法要快捷一些，区别在于这种做法以影片为基础，动画直接控制播放顺序，动画的来源必须在视频里面选取。请根据个人需要确定选取哪种方式。
2) 动态背景和动态菜单的制作过程基本一致，区别是从素材窗口直接把影片拖放到菜单中，而不是从项目窗口或预览窗口進行拖放。如果和动态菜单结合，做成动态背景＋动态菜单（例如动态菜单设为10秒钟的，动态背景却只有5秒钟），则需要在渲染窗口中在“Render This Object…”中选择“Repeat if Shorter”。这样的目地是使背景播放完了以后继续循环播放，最后使背景和菜单匹配。
3）也有人说软件存在打包后不同步的情况，不过由于无法获取实际的参数，也无法知道问题的原因，建议在转换视频文件的时候采用上面推荐的参数，也许会尽量减小出错的可能，如果在使用中出现声音和画面不同步情况，请记录和反馈转换时的详细参数设置，以及打包时的简单设置情况，以便分析原因。

4) DVD中也不是内容越多就越好，因为片源多为VCD品质，所以压缩的大了，效果就减低一些，片源的码率不同，每个人所处的环境不同，面对的人群不同，采取的方法也会不同。做了一些基本测试，如果片源为VCD品质，Mainconcept MPEG Encoder中转换时使用视频平均码率为500kbps时，基本能够看的清楚；300kbps的时候，静态画面还可以，运动画面就有些不行了，所以要适当的考虑世人接受方面的执著。
5) 小技巧－VOB文件的剪接：有的时候，下载的是VIDEO_TS文件夹，可是自己想从VOB文件中截取出来一个片断，这时可以用TMPGEnc Plus 的“文件→MPEG 工具→剪接”来剪接这个VOB文件，方法和剪接一般mpg文件一样，原理是TMPGEnc Plus既然能够编码成DVD标准的MPEG-2文件，自然也可以对属于MPEG-2编码的VOB進行处理了。

6) 能够被软件分解成mpv和mpa，打包后能够成功播放声音的mpg片源，用TMPGEnc Plus分解出mp2文件，加载到素材窗口后添加到movie中，也能够成功播放声音；不能成功分解出声音的，用TMPGEnc Plus分解出mp2文件，不能加载出声音来，需要执行“Tools→Transcode Audio”菜单命令从新编码。
7) 打包后占用的空间会增加，可能是因为采取了影音分离的方式，例如平均码率为500kbps，音频码率96kbps情况下，累计824Mb的mpg文件，打包后883Mb，这样平均每100Mb需要预留7Mb多的空间。渲染菜单时的默认码率是8000kbps，这里用不到这么多，改成1000kbps左右就可以了。一个动态菜单的大概是几兆的体积。
8）附DVD-lab Pro中声音文件码率的测试参数，供参考。

用Mainconcept MPEG Encoder转换，PAL制式，MPEG-1，Program（Video+Audio），画面352×288，Frame为25，GOP为15，音频Audio Layer2，音频采样48Khz，音频码率96kbps，动态编码，平均视频码率700，最大码率1150，最小码率0。DVD-lab Pro打包，使用InterVideo WinDVD 7.0软件播放，声音正常，DVD影碟机播放正常。如果音频码率为64kbps，DVD-lab Pro打包，WinDVD软件播放没有声音，这时的VOB文件使用MPC等播放软件播放音画是同步的，刻录后在DVD影碟机上播放，一开始声音就滞后于画面；同样是这个64kbps的文件，使用TMPGEnc DVD Author软件打包，WinDVD播放时有声音，影碟机上播放也正常。DVD-lab Pro的音频码率兼容性要差些。
以上是使用DVD-lab Pro打包大容量DVD的简单操作过程和简单的动态菜单的制作，并没有深入的涉及更多的菜单部份的功能和软件的其它功能。通过上面介绍我们也可以看到，这个软件在处理一般DVD上面也有很强的菜单处理功能。

以上为个人对软件的领会和认识，如果在使用中发现错误，请一定反馈回来，以便及时修改完善。
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